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Od Naczelnego >> 


Sezon ogórkowy jest w pełni, nie ma w co 
grać a tytuły które ukazują się w tym czasie w 
większości nie są w pełni satysfakcjonujące od 
strony gracza. Mamy co prawda kilka perełek w 
postaci chociażby odnowionej wersji The last of Us 
ale to tylko tytuł w który już przyszło nam grać. 


Nadchodzące miesiące będą powoli to zmieniać ale 


dopiero od przełomu września i października 
powrócą do nas wielkie premiery - do tego czasu 
wielu z nas będzie musiało ogrywać starsze gry. 


Nowy numer Gamers Magazine który 
właśnie macie przed sobą tak jak co miesiąc 
dostarcza wam dużo ciekawego contentu, jak co 
miesiąc mam nadzieję że będzie to dla was 
zadowalające. Nie ma co ukrywać że ten tytuł 
został zdominowany przez The last of Us 
Remastered które jest świetne ale pozostawia 
niesmak, niesmak związany z tym że to jak by nie 
patreć coś z czym mieliśmy już do czynienia. Gra 
oczarowała nas raz jednak drugi nie była nicym 
odkrywczym - o tym i o wielu innych aspektach 
przeczytacie w recenzji więc zapraszam na kolejne 
strony magazynu.. 
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GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 


01 // DIABLO III: ROS 

DIABLO to świetna seria, jedna z 
najlepszych w tematyce RPG jednak czy 
kolejny odgrzewany kotlet pozwoli nam 
poczuć nową generację ? 


02 // INFAMOUS FIRST LIGHT 
4 Najlepszy dodatek do i tak świetnej gry 
pozwoli nam jeszcze lepiej poczuć moc. 


03 // FIFA 15 

Jak co roku, mamy nową ffifę - tym 
razem tak samo jak zawsze mnóstwo 
nowości na papierku ale czy uda nam się 


je wychwycić grając ?? 


04 // ALIEN ISOLATION 
Powrót znanej marki z bardzo znanymi 
bohateranić Meu fanów anażyki 


! ŃGON AGE INKWIZYCJA 
Dragon kęd po fatalnej dwójce stara się 
odzyskać łaski graczy - EA nie stara się o 
nic jednak tytuł po tym co widzieliśmy 
zapowiada się świetnie. 
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DIABLO III REAPER OF SOULS 


ULTIMATE EVIL EDITION 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Blizzard 
Wydawca: 
Activision 

Data wydania: 
19 Sierpnia 2014 


| GAMERS MAGAZINE 


Diablo to seria która sięga wielu 
lat wstecz i zahacza o kilka pokoleń 
graczy. Wielu z nas wychowało się na 
tej serii i to właśnie dzięki niej 
pokochało gry RPG, po pierwszej części 
która ukazała się na pierwsze 
Playstation twórcy gry zapomnieli o 
konsolach i skupili się na komputerach. 


Temat się odmienił od czasu 
wydania trzeciej części która 
zadebiutowała na konsolach, teraz wraz 
z dodatkiem tytuł zawalczy o posiadaczy 
konsol nowej generacji. Powstaje 
pytanie czy tytuł który ma na karku dwa 
lata i praktycznie każdy w niego grał 
zdobędzie fanów na nowej platformie, 
ten temat podzielił graczy na dwa obozy 
- jak wyjdzie zobaczymy. 


Diablo Ill Reaper of souls - 
Ultimate Evil Edition to tak jak 
mówiłem podstawa z dodatkiem wydana 
w jednym pudełku. Dodatek wprowadza 
do gry piąty akt i pozwala zmierzyć się z 
głównym przeciwnikiem, Aniołem 
Śmierci - Maltaelem. To tak naprawdę 
esencja całego tego wydania, główny 
cel oraz zamysł rozgrywki pozostał bez 
zmian i ponownie będziemy musieli 
stawić czoła przeciwnikom w świecie 
sanktuarium. 


Ale to wszystko jest już nam 
znane i to właśnie ten aspekt może być 
gwoździem do trumny dla tego wydania. 
Wielu graczy po prostu już zna tę grę 
nie wiadomo czy będzie chciała wydać 
ponownie 250zł za ten sam tytuł. 


Tak naprawdę nie ma nad czym 
się tu rozwodzić, opisywane wydanie gry 


a 


OCENA WSTĘPNA: ©/ LO 


to nic innego jak podstawa plus 
dodatek. Nowa generacja była motorem 
napędowym przy wydaniu tego tytułu i 
samego dodatku na wcześniejszej 
generacji. Czy tytuł osiągnie sukces ?? 
To pytanie takie samo jak to czy 
Playstation 5 zostanie wydane w postaci 
hardwaru - za dużo jest przesłanek do 
tego aby powiedzieć że nie jednak tyle 
samo na to aby powiedzieć tak...... 
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FIFA 15 


Platforma: 

PS3, PS4, PSVita 
Deweloper: 

EA Sports 
Wydawca: 

EA Polska 

Data wydania: 
23 Września 2014 
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Wiecie że najnowsza Fifa która 
zbliża się do nas wielkimi krokami to już 
dwudziesta druga odsłona serii ?? jeśli 
tego nie wiedzieliście to już wiecie, 
takiego tasiemca jak ten drugiego nie 
ma ;) to jedna z tych serii których 
możemy być pewni ze się ukaże. Seria 
wydrapała sobie setki tysięcy fanów i 
nie dziwi wcale nas fakt że tak jest bo 
tytuł ' wypada naprawdę świetnie, 
konkurencja w postaci Pro Evolution 
Soccer jest ale niestety nie może 
doścignąć Fify. 


Na czym może polegać gra 
piłkarska, no wiadomo ze na toczeniu 
meczy, wygrywaniu 90 minutowych 
spotkań które pozwolą nam na walkę o 
puchary i najwyższe miejsca na listach. 
Rozgrywka pozostaje nie zmieniona i 
taka pozostanie po kres tej serii, więc 
powstaje pytanie po czym będziemy 
mogli poznać nowa odsłonę. Otóż po 
tym jakie nowe smaczki i udogodnienia 
wprowadza. 


Najnowsza  15tke 
właśnie piszę będzie wpr 
zmian i nowości w tem 
piłkarzy, dodano wiele no 
taktycznych. fdllwiorś grę 
obrony, zawodnicy ie 
pojedynczymi zawodnikami p 
na swoje konto, teraz 
współpraca która ma 
najlepszą linie obrony. Wyel al 
szereg błędów oraz co ważne dla 
niektórych dodano i  uaktualniono 
licencje. 


działać gra. 
engine które pow 
generacji konsol, 


XB360 nie 

rozwiniętej grafiki. _ Niestety 

ponownie dostaniemy tytuł któr 

się od siebie diametralnie a to 
szkoda, choć wielu pewnie 
fanów kupujących ty 


Nowa Fifa ponownie 
klonem swojej poprzedniczki ini 
powinniśmy oczekiwać od niej super 
nowości. Wiele tego co zostanie 
wprowadzone do tytułu nie będzie.d 
wychwycenia dla 90% graczy, d 
tego EA może sobie 
obietnicami i nowościami jakie 
rzekomo znajdą się w pełnej wersji. 
Tutaj nie możemy spodziewać 
fajerwerków ale to chyba już wszys 
wiemy.... | 
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INFAMOUS FIRST LIGHT 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Sucker Punch 
Wydawca: 

ŚCEP 

Data wydania: 
27 Sierpnia 2014 
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Infamous Second Son jest jak na 
tę chwilę jedną z najlepszych gier na 
PS4, nie tylko przez to że jest to tytuł 
ekskluzywny który tak naprawdę 
ukazuje moc konsoli ale także dlatego 
że jest to bardzo dopracowana gra 
która wciąga jak bagno. Twórcy 
postanowili lekko przedłużyć życie tej 
gry i wydają właśnie dodatek w którym 
będziemy mogli poznać historię Abigail 
Walker którą w podstawie poznaliśmy 
jako „Fetch”. 


Grając w podstawową wersji 
Infamous Second Son poznaliśmy całe 
miasto i wiele bardzo ciekawych 
postaci, dodatek który właśnie 
opisujemy będzie wprowadzał kilka 
nowych miejscówek które są związane z 
Abigail. Mowa tu przede wszystkim o 
więzieniu Curdun Cay w którym jak 
wiemy z podstawki przetrzymywana 


4 


była Fetch. Poza nowymi lokacjami 
będziemy mogli pobawić się także 
nowymi mocami i poznać także nowych 
wrogów, jakich tego jeszcze nie wiemy 
bo twórcy utrzymują wiele informacji w 
tajemnicy. 


Bardzo fajnym gestem ze strony 
twórców jest fakt iż każdy posiadacz 
podstawowej wersji Infamousa otrzyma 
kilka niespodzianek oraz dodatkową 
zawartość w grze. Co to takiego niestety 
nie wiemy bo to kolejna 
tajemnica jednak wiemy ze warto 
na to czekać. 


Abigail „Fetch” Walker to jedna 
z najlepiej wykreowanych postaci 
ostatnich miesięcy, bardzo fajnie 
że twórcy postanowili ukazać jej 
historię z jej perspektywy. Bardzo 
chętnie wszyscy wcielimy się w 
Fetch i pośmigamy na falach 
neonu. 
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Platforma: 

PS3, PS4 
Deweloper: 

Creative Assembly 
Wydawca: 

Sega 

Data wydania: 

07 Października 2014 
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Seria gier z naszym poczciwym 
obcym zawitała już praktycznie 
wszędzie, nie mówię tu o miejscach na 
świecie a o poziomach jakości jakimi 
raczyli nas twórcy. Raz było lepiej raz 
gorzej ale nie ukrywajmy ze seria 
zawsze przechodziła bokiem obok 
stereotypu że „gry na podstawie filmów 
są złe”. Tytuły wypadały dość dobrze i 
nawet najgorsze odsłony miały coś w 
sobie czego gracze od nich oczekiwali. 


Najnowsza odsłona serii ma być 
powrotem do korzeni, każdy kto ma 
więcej niż kilkanaście lat na karku 
przypomni sobie ciemne i zimne noce 
spędzone przy Alien Trylogy na PSX. 
Każdy z nas przypomni sobie jak baliśmy 
się przechodząc z lokacji do lokacji, 
akcja na stacji kosmicznej oraz ciągły 
brak amunicji  potęgowały efekt 
zaszczucia. Nowa odsłona ma nam to 
przypomnieć i to w całkiem ciekawy 
sposób. 


(swoją drogą 
wywierać taki 


śmiercią więc 
innego jak być 
stanie _przec 
checkpointu. 


grą pierw 
aspektem jest 
się w Amand 
bohaterki która 
ekranów. Akcj 
wydarzeniach 
części filmu, 
poza przetrwa 
czarnej skrzyn 
Musimy dowied 
stało się z mat 
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DRAGON AGE: INKWIZYCJ A 


DRAGON AGE PONOWNIE ZAWALCZY O TRON 


Platforma: 

PS3, PS4 
Deweloper: 
BioWare 
Wydawca: 

EA Polska 

Data wydania: 

20 Listopada 2014 
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Kto z nas nie lubi gier RPG 
osadzonych w klimatach fantasy ?? Ten 
gatunek to jeden z najbardziej 
rozchwytywanych typów gier i nie 
powinno nikogo dziwić że EA stara się 
ugryźć z tego tortu tyle ile się da. Ten 
rok dla EA może być jednym z 
najlepszych lat od kilku wstecz, a to 
właśnie dzięki nadciągającej nowej 
części Dragon Age. 


Tytuł poza wieloma 
nawiązaniami do części poprzednich, 
będzie wprowadzać także wiele zmian. 
Pierwsza i chyba najważniejszą dla 
wielu graczy będzie przedstawienie 
całkiem nowego głównego bohatera. To 
co się dzieje w całej grze i to co 
poznamy przemierzając kolejne części 
świata może zadziwić. Wiele wydarzeń z 
części poprzednich nie zostało jeszcze 
wyjaśnionych i tak oto nadal mamy spór 
templariuszy z magami, kraina Ferelden 
dopiero co wstaje po pladze mrocznych 
pomiotów a imperium Orlais plądruje 
wojna domowa. Te wszystkie 


wydarzenia są kluczowe dla istnie 
całej krainy i dla nas sa 
wielokrotnie są motorem 
naszych misji. 


z. 
Tytułowa inkwizycja 


Naszym celem będzie znalezienie osoby 
odpowiedzialnej za sprowadzenie 
potworów do świata żywych oraz 
oczywiście powstrzymanie całej tej 
inwazji. Dragon Age Inkwizycja to 
typowy RPG w którym na samym 
początku będziemy mogli stworzyć 
naszą postać, wybrać płeć, imię, kolor 
skóry oraz co najważniejsze klasę. Tutaj 
dostaliśmy trzy klasy do wyboru - mag, 
łotrzyk oraz wojownik, obok nas będzie 
nam towarzyszyć aż trzech kompanów. 
Nie są to przypadkowe osoby i co ważne 
nie są to tylko npc które pomagaj ą nam 
w walce. W każdym momencie możemy 
z nimi porozmawiać i poznać ich historię 
które wielokrotnie przeplata się z całą 
linią fabularną zaserwowaną nam przez 
twórców. Nasi kompani także 
zwracają uwagę na nasze decyzje 
zachowanie co jest czymś nowynąć 
w serii - od teraz nie będzie 
mogli A co nam się/t 
ale będziemy / m 
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DRIVECLUB 


PAŹDZIERNIK MOŻE BYĆ NAJ LEPSZYM MIESIĄCEM DLA PSĄ 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Evolution Studios 
Wydawca: 

SCEP 

Data wydania: 

08 Października 2014 
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DRIVECLUB to już tytuł kultowy, 
pomimo faktu że nawet nie udało mu się 
jeszcze ukazać to właśnie ten czynnik 
spowodował że o grze mówią wszyscy. 
Gra pierwotnie miała się ukazać w dzień 
premiery PS4, tak się nie stało a samą 
datę premiery przesuwano kilkukrotnie. 
Wielu graczy na całym świecie spisało 
ten tytuł na straty jednak my ogrywając 
wersje alpha byliśmy zszokowani 
jakością tego produktu. 


Za całym projektem stoi bardzo 
uznane studio - Evolution Studios, które 
znane jest z chociażby Motorstorma 
który na PS3 bił rekordy sprzedaży i 
podbijał ' serca wszystkich ' fanów 
wirtualnych wyścigów. Driveclub jak 
sama nazwa wskazuje będzie opierał się 
na tworzeniu klubów, ściganiu się i akcji 
społecznościowych których ma tu być co 
niemiara. Każdy z członków naszego 
klubu będzie pracował na korzyść oraz 
reputacje naszego zespołu, każdy 


wyścig będzie 
sławy które z k 
punktacji całego 


Tytuł ma « 
celów niż mogło I 
po pierwsze poza 


wykonywać szereg zat 
Mowa tu np. o drifcie 
prędkości czy siedzeniu ki 


osoby która ma je wyko! 
to właśnie na tym najba 
twórcom gry. 


być mocno profi ny będzie * 
typowym arcade w którym model jazdy 


dwóch wyścigów. Każdi 
symulacji srogo się 
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NAJCIEKAWSZE PREMIERY OSTATNIEGO MIESIĄCA 


Tak, dobrze widzicie - to tylko jedna 
recenzja ale za to jaka. The Last of Us 
to tytuł świetny i zasługujący na 
najwyższe oceny, jednak czy ta wersja 
gry daje tyle co dawał pierwowzór na 
PS3 ?? Mam nadzieję że właśnie tego 
dowiecie się z naszej recenzji i to 
właśnie ona pozwoli wam na podjęcie 
decyzji o wydaniu pieniędzy na jeden z 


najciekawszych tytułów wydanych w 
ostatnim czasie. 
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RECENZJA THE LAST OF US REMASTERED PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


THE LAST OF US REMASTERED 


RAZ JESZCZE JOEL STAWI CZOŁA KLIKACZOM 


INFORMACJE 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
Naughty Dog 
Wydawca: 
SCEP 

Data wydania: 
30 Lipca 2014 


REMASTERED / 


, 
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The Last of Us zmiażdżyło mnie na 
PS3, odpalając ten tytuł na wcześniejszej 
generacji poczułem że dawno nie grałem 
w tak dobry i dopracowany tytuł. To był 
jeden z nielicznych tytułów które trzymał 
mocno przy konsoli, 
zakończona lokacja pchała 
kolejnej bez względu na godzinę. Byłem 


mnie każda 


mnie do 


aż w szoku ze ja jako zapracowany gracz 
jestem w stanie poświęcić temu tytułowi 
tyle czasu. W momencie w którym 
dowiedziałem się ze PS4 
otrzyma swoją wersję 
TLOU byłem 
zadowolony, choć z 
drugiej strony poczułem 
kilka obaw... 


Wielu z was 
zapewne zna fabułę i 
historię która ukazuje 
nam The Last of Us. 
Jednak aby zapoznać z 
gra każdego kto tę 


recenzje może przeczytać przypomnę co 
nieco o fabule tego wspaniałego tytułu. 
Grę rozpoczynamy w momencie wybuchu 
epidemii nieznanej choroby która zaraża 
wszystkich którzy mają z nią 
styczność, po krótkim wstępie 


ludzi 


odnajdujemy się 20 lat później i jako Joel 
- jeden z głównych bohaterów gry mamy 
zadanie przetransportować pewną rzecz 
do siedziby bardzo ważnej organizacji. 


Specjalnie mówię tak szczątkowo i pomijam 


nazwy wspomnianej instytucji aby nie spojlować wam 
za bardzo tego czym żyje ten tytuł. Joel to ponad 40 
letni przemytnik broni i narkotyków. 


Cały świat TLOU jest zarażony, na ziemi nie 
pozostało nie skażone miejsce, jednak bardzo ważnym 
aspektem całej fabuły jest fakt iż są na ziemi ludzie 
którym udało się odeprzeć atak zarazy oraz tacy którzy 
są uodpornieni na nią. Tak jak zapewne w każdej tego 
typu sytuacji będą tworzyć się pewne skupiska ludzi, 


ekipy które będą walczyć o swoje, Tlou idealnie to 
temu w grze oprócz 


pokazuje i właśnie dzięki 
zarażonych 
napotkamy także ludzi 


jako naszych wrogów. 


Ciężko jest tu 
napisać co nie 
było by spojlerem, ta 


CoŚ 


gra jest pełna 
spojlerów i zapewne 
nie bylibyście 
zadowoleni kiedy 


ujawnił bym za dużo. Ewidentnie 
ten tytuł opiera się na odkrywaniu 
wszystkich mankamentów całego 
zamieszania i linii fabularnej. Za 
tytuł odpowiedzialni są ludzie z 
Naughty Dog, skoro to wiecie to nie 
powinno was dziwić to że w TLOU 


znajdziemy dużo walki oraz co 


UNI-PROSSENT 


najważniejsze 
przygodowe. 
zbieractwa i 


elementy 
Do tego masa 
fajny aspekt 
jakim jest crafting, to właśnie 
dzięki staniemy się 
lepsi, ulepszymy swoje 
zdolności i ulepszymy naszą 


niemu 


broń. Do znalezionej rurki 
gazowej możemy doczepić 
nożyczki aby zadawać 


bardziej bolesne ciosy, a do 
pałki gwoździe aby jednym 


uderzeniem rozłupać komuś 
czaszkę. 
Obok całego tego 


naszego staranie się o przeżycie, bardzo ważna jest 
sama zaraza która spowodowała to całe zamieszanie. 
Epidemia wybuchła w momencie w którym grzyby 
zaczęły ewoluować a ich pyłki zaczęły zmieniać ludzi w 
tzw klikaczy, w zależności jak dawno temu zostaliśmy 
zarażeni, nasz stan się zmienia. Początkowa faza robi z 
nas otępiałych ludzi którzy słysząc nadchodzących ludzi 
atakują bez powodu, z czasem zmieniamy się w klikaczy 
których twarz pokrywa wielki grzyb przez co jesteśmy 
ślepi jednak tak samo jak nietoperze posługujemy się 
echolokacją. Spotkanie z takim klikaczem w 90% kończy 
się naszym zgonem więc jak widzicie będziecie musieli 
mocno się natrudzić aby przejść do 
kolejnego czekpointu niezauważonym. 
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Podsumowując THE LAST OF US 
REMASTERED to najbardziej 
pełne wydanie tego tytułu jakie 
się ukazało do tej pory, mamy tu 
podstawę y dodatkiem 
fabularnym oraz dodatkiem do 
trybu dla wielu graczy. Za tę 
cenę to świetny deal choć nie 
ukrywam że tylko dla nielicznych 
lub dla tych którzy z tym tytułem 
nie mieli styczności na 
wcześniejszej generacji. 
Ponownie dostaliśmy 
majstersztyk i to ulepszony pod 
względem graficznym i 

W tytułach odświeżonych jest pewien problem i grywalnościowym, jednak jak by nie patrzeć dostaliśmy 
nie inaczej jest tutaj. Pytanie brzmi do kogo kierowany to samo i to właśnie dzięki temu tytuł nie może dostać 


jest dany tytuł 22 Otóż W tym przypadku w 90% do osób pełnej noty. Mamy grę godną polecenia i na tym 
które jeszcze nie grały w the last of us, wersja na PS3 powinniśmy pozostać. 


wysoko zawiesiła poprzeczkę jeśli chodzi o aspekt 
graficzny o który tak naprawdę jest najwięcej szumu. 
Wersja na „trójkę” wyglądała pięknie i to właśnie dzięki 
temu wielokrotnie była nazywana najładniejsza grą na 
PS3. Przy przenoszeniu tytułu na dużo mocniejsze PS4 
twórcy mieli spory problem i to widać grając w wersje 


remastered, tutaj po prostu nie ma co poprawiać. Na 
papierku mamy wyższą rozdzielczość, więcej klatek na 
sekundę, lepsze tekstury a w praktyce mamy lepiej 
wyglądający tytuł który i tak wyglądał 
obłędnie. Poziom grafiki nie robi tu 
takiego wrażenia i co najgorsze nadal 
widać gdzieniegdzie że jest to wersja 
odświeżona. 


Poza singlem, ponownie 
dostaliśmy tryb dla wielu graczy, jak 
wiecie jest to mocno nietypowy tryb 
multi w którym każdy z meczy to jeden 
dzień życia. Po wybraniu strony po 
której chcemy się opowiedzieć musimy 
przeżyć wszystkie dni aby dojść do 
końca historii przedstawionej w multi. 
Jest to na tyle ciekawe że bardzo łatwo 
się tu wciągnąć a jeśli jeszcze 
weźmiemy pod uwagę że w tej edycji 
dostaliśmy dodatek rozszerzający ten tryb to w ogóle 


możemy nie wychodzić z domu. 8 5 % 
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POLSKA WITA 
XBOX ONE 


5 września 2014 roku na rynku polskim zadebiutuje 
najnowsza konsola Microsoftu, czyli Xbox One. Nasz 
piękny kraj nie miał szczęścia w planie strategicznym 
giganta z Redmond i polscy gracze oficjalnie będą mogli 
nabyć następcę Xbox 360 blisko 10 miesięcy po światowej 
premierze. Rodzi się zatem pytanie, czy Amerykanie będą 
mogli podjąć rękawice z Sony i ich PlayStation 4, które w 
Kraju nad Wisłą jest dostępne już od listopada 2013 roku i 
znalazło sporą rzeszę fanów. 


oddział Microsoftu 
ogłosił, konsola _ będzie 
dostępna w dwóch zestawach - z 
Kinectem oraz bez niego, kolejno 
za 1999 zł oraz 1699 zł. Cena 
cieszy zważywszy na fakt, 
przecież w listopadzie zeszłego 
roku, kiedy obie konsole ósmej 
generacji debiutowały, Xbox One 
był droższy od swojego konkurenta 
o 100 dolarów. W Polsce PS4 
sprzedawana jest w cenie 1699 zł, 
więc wariant bez sensora ruchu 
Kinect jest kuszącą propozycją. 


Polski 
że 


że 
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Oczywiście nie może obejść się bez gier i tak w 
obu zestawach dostaniemy kody do cyfrowych wersji gry 
FIFA 15 oraz FORZA MOTORSPORT 5 dla wersji bez Kinecta 
i DANCE CENTRAL dla droższego zestawu. To lepiej niż 
Sony, bo konsola Japończyków była dostępna tylko z 
jedną grą w zestawie - Killzone: Shadow Fall. Nie wiem 
jednak, czy aby na pewno takim dobrym pomysłem jest 
dołączanie tych gier w wersjach cyfrowych. 


z a 


Tutaj plus dla PS4, 
bo tam gra była na 
krążku. Trzeba 
pamiętać, że polski 
Internet nie należy 
do najszybszych i 
wielu użytkowników 
nie dysponuje jeszcze 
prędkościami, dzięki 
którym mogą sobie 
pozwolić na zasysanie 
danych 'o _ dużych 
rozmiarach a w tym wypadku mówimy o blisko 30 GB danych (FORZA 5). Drugim 
argumentem przeciw jest pojemność dysku. Microsoft póki co oferuje tylko wersje 
500 GB z możliwością rozszerzenia o pamięć zewnętrzną. Wiadomo, że gry 
wymagają instalacji, ale moim zdaniem zdecydowanie wygodniejsze jest czekać, aż 
gra zainstaluje się z płyty, niż opcja ściągnięcia jej i instalacji. 


* e — <A, WAB 


Jeśli chodzi o same gry Microsoft postawił na pewniaki. Sony ze swoim 
KNACK trochę rozczarowało, natomiast amerykańska korporacja trzyma się 
produktów sprawdzonych i cieszących się sporym powodzeniem wśród graczy. Jeśli 
chodzi o gry ekskluzywne to Microsoft na dzień nie wydaje się odstawać od 
konkurenta od Sony. FORZA MOTORSPORT 5 to hit, ale RYSE: SONS OF ROME, KILLER 
INSTINCT już raczej nie należą do mocnego kalibru. Może jeszcze DEAD RISING 3 
trochę zawojuje. Na pewno w przyszłości dostaniemy kilka ciekawych tytułów. 


Xbox One był promowany hasłem „Wszystko w jednym”. Microsoft chce, aby 
ich produkt stał się centrum domowej rozrywki zastępując inne urządzenia stojące 
pod naszym telewizorem. Niestety w Polsce wiele aplikacji dostępnych na konsoli 
nie będzie działać z prostego powodu - nie ma dla nich w naszym kraju wsparcia jak 
chociażby Netlix, a wiele innych oferowanych przez konsole dostępnych jest za 
darmo w sieci - tj. YouTube, Skype. 


Na razie nie można odmówić Microsoftowi, że stara się dostarczać to co 
najważniejsze, czyli gry. Czy jednak na dłuższą metę konsola będzie wspierana tak 
jak PlayStation 3 w poprzedniej generacji, czy może Xbox 360, który ostatni wielki 
ekskluzywny tytuł otrzymał w marcu 2013 roku i był to odgrzewany kotlet, czyli 
GEARS OF WAR: JUDGEMENT? Xbox One to młoda konsola, więc można 
przypuszczać, że czeka ją jeszcze przynajmniej 6-7 letni okres świetności. Polski 
gracz będzie miał zatem zagwozdkę 5 września, jeśli jeszcze nie zaopatrzył się w 
żaden sprzęt nowej generacji. Ja wiem jedno - pod moim telewizorem znajdzie się 
miejsce i na Xbox One i na PlayStation 4. . 


Trzecia konsola gier wideo 
wyprodukowana przez firmę 
Microsoft. Oficjalna prezentacja 
konsoli odbyła się 21 maja 2013 
roku[4], zaś od 22 listopada 2013 
roku jest dostępna w sprzedaży w 
13 krajach. 


Xbox One jest następcą konsoli Xbox 
360, jednakże nie jest kompatybilny 
wstecz z oprogramowaniem 
wydanym na nią. Spowodowane jest 
to tym, że procesor konsoli jest 
oparty na innej od swojego 
poprzednika architekturze 
procesora. 
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REBOOT, REMAKE... 


Czym do diabła jest ta gra ?! 


Zapewne większość graczy niejednokrotnie 
stykała się z wymienionymi wyżej tworami. Bo ważne 
jest, aby już na wstępie zaznaczyć, iż wymienione formy 
nie odnoszą się do gatunku, który preferujemy. Rebootem 
czy remasterem może być absolutnie każda gra i łączy je 
jedna wspólna cecha. To już kiedyś było. Graliśmy w to w 
takiej czy innej formie i często znamy na pamięć lepiej 
niż własną kieszeń. Jednak twórcy lubią nas zaskakiwać i 
od czasu do czasu serwują nam któryś z wymienionych w 
tytule wzorów, nie zawsze (choć najczęściej) dybiąc 
jedynie na naszą „kapustę”. 


Moje felietony powstają prawie zawsze 
pod wpływem nagłego impulsu. Nie inaczej było 
w przypadku tego tekstu. Tym razem kopnęła 
mnie delikatnie wiadomość o pojawieniu się 
zremasterowanej wersji gry Resident Evil-w tym 
przypadku chodzi o wersję z konsoli GameCube, 
która ukazała się w 2002 roku jako tytuł na 
wyłączność. Gra to zacna i jak najbardziej 
warta czasu i wydanych pieniędzy. Tym 
bardziej, że obecna cena wacha się w granicach 
od 50-90zł, w zależności od stanu technicznego. 
No dobra, ale co z tym Residentem. Otóż firma 
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Capcom, wydawca i twórca tego tytułu postanowiła 
zaserwować nam wersję HD tego remake-u. Co? Jaki 
remake?! No właśnie, bo sprawa jest bardziej złożona. 
Oryginalnie gra ukazała się 1996 roku na konsolę 
Playstation, jednak 6 lat później Nintendo zawarło dwie 
ciekawe umowy na mocy, których firma Capcom podjęła 
się stworzenia 7 gier wyłącznie na konsolę GameCube. W 
tym pakiecie znalazły się m.in. gry Resident Evil, RE:Zero 
oraz RE4. Na przestrzeni czasu umowy te uległy 


fundamentalnym zmianom, ale odpuszczę sobie 
szczegóły, bo nie to jest teraz najważniejsze. 
/ 


y 


Najważniejsze jest 
słowo 
Cóż to za twór? Otóż 
remake to 
zrobiona od _ nowa, 
jednak podstawą jej 
stworzenia jest produkt 
pierwotny, w tym 
przypadku Resident Evil 
z Playstation. Powstaje 
więc jeszcze 
sama gra, gdzie scenariusz, lokacje oraz postacie są identyczne. Zmianom ulega 


klucz-remake. 


|p4=/e74 


SILENT r1lLi. 


(00) 


raz ta 


oprawa wizualna, a także kilka pomniejszych elementów, które jednak nie 
wpływają na fabułę. Resident z GC jest najlepszym przykładem remake-u więc 
będę się go trzymał. Capcom postanowił jednak zaskoczyć swoich fanów i wrzucił 
na przykład Crimson Head. Każdy kto grał wie o co chodzi, a kto nie zna tematu i 
grał w oryginał powinien koniecznie spróbować-gwarantuje emocje. Oprócz tego 
gra dawała nam kilka nowych trybów rozgrywki, które niedostępne były w wersji 
oryginalnej, a także drobne usprawnienia w sterowaniu, tak, aby tytuł nie trącił 
myszką i spełniał standardy ówczesnych produkcji. Najważniejsze jest jednak to,że 
RE z GC to sama gra, tylko ładniejsza, delikatnie usprawniona i dopakowana 
nowymi trybami rozgrywki. Przykładów takich produkcji nie ma zbyt wiele(inna gra 
z GC MGS:Twin Snakes również pasuje do tego wzoru), bo tworzenie ich jest 
ryzykowne. 


Przede wszystkim to ta sama gra, którą gracze być może i kochają, ale 
znają, niejednokrotnie na wskroś. Tytuł taki wymaga też sporych środków 
finansowych i dużego nakładu pracy, bo gra powstaje w zasadzie od nowa, na 
nowym silniku graficznym, z masą nowych animacji i detali, których nie było w 
oryginale. Szansa na to, że gra powtórzy sukces oryginału jest niewielka, bo to 
przecież ten sam tytuł . Ryzyko jest tym większe im mniejszy dystans czasowy 
dzieli obie wersje. W przypadku RE było to ledwie 6 lat, i kiedy patrzę na to z 
perspektywy czasu to dochodzę do wniosku, że Capcom popełnił błąd wypuszczając 
ten tytuł zbyt szybko. Spokojnie mogli poczekać do kolejnej generacji konsol i w 
ten sposób zapewnić tej grze należne jej miejsce. Co prawda zrobili to, ale wersja 
na Wii była zwykłym portem z GC, który na dodatek nie wykorzystywał należycie 
dobrodziejstw wiilota. Wyszło jak wyszło, co nie zmienia faktu, że gra to świetna i 
unikalna. Pojęcie remake-u znane jest najlepiej miłośnikom kina, choć w przypadku 
kinematografii sprawa jest jeszcze bardziej złożona. Na przestrzeni lat pojawiła się 
cała masa tego typu produkcji, a do najbardziej klasycznych należą filmy 
„Przylądek Strachu”, „Pamięć Absolutna” czy „Wielki Gatsby”. Zostawmy już tego 
„rimejka” i przejdźmy do kolejnej formy odnawiania gier. 


Czas na reboot. Tutaj sprawa wcale nie jest prostsza, ponieważ zjawisko to 
jest na rynku gier stosunkowo nowe. Przykładami największych reebotów ostatnich 
lat są z pewnością gry Tomb Raider, Castlevania: Lords of Shadow i Devil May Cry. 
Szczególnie produkt Crystal Dynamics sprawdził się znakomicie wyznaczając 
kierunek tej serii na najbliższe lata. Z kolei DMC podzielił graczy na dwa obozy, 
jednak fani pierwowzoru zdają się dominować, przez co kontynuacja przygód 
Dantego w obecnej formie stoi pod dużym znakiem zapytania. 


Remake gry to ponowne wydanie 
istniejącej gry wideo. Zazwyczaj 
remake zachowuje tytuł, rozgrywkę 
i fabułę pierwotnej gry, a poprawie 
ulegają elementy techniczne takie 
jak grafika, dźwięk i interfejs 
użytkownika. Przykładami takich 
remaków to np. gry Pokemon 
FireRed (pierwotnie - Pokemon 
Red), czy Counter-Strike: Source 
(remake Counter-Strike'a o 
całkowicie zmienionym silniku 
graficznym), oraz Halo Combat 
Evolved Anniversary (remake Halo 
Combat Evolved). 


RE czyli przedrostek w tak wielu 
grach jest przekleństwem nowej 
generacji konsol. Wielu graczy z 
całego świata oczekuje nowości a 
tym czasem jesteśmy karmieni 
odnowionymi wersjami gier. Jest to 
tak dziwna sytuacja że wielu z nas 
po prostu nie wie co się dzieje i jak 
długo jeszcze będziemy obrzucani 
remasterowanymi tytułami. 
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Co odróżnia remake od reboota? Różnica 


jest ' zasadnicza.  Reboot jest początkiem 
wszystkiego. To co było wrzucamy na pamięć 
przenośną, razem z całym należnym mu 


szacunkiem(jeśli takowy był) i zaczynamy całą 
historię od początku. Najczęściej pozostawiamy 
głównego bohatera, choć można ukazać go w czasie 
przeszłym lub też przyszłym. Ważne jest, aby nie 
mylić reboota z sequelem, czy prequelem. Reboot 
nie jest kontynuacją. Nie jest też ukazaniem 
wydarzeń z przed pierwszej części. Reboot to 
zupełnie nowy początek tego co było, albo jak kto 
woli-jego alternatywna wersja. Twórca dochodzi do 
wniosku, że stara formuła serii wypaliła się, ale w 
grze ciągle drzemie potencjał, który trzeba jednak 
przestawić na nowe tory tak, aby mógł na nowo 
rozpalić starych fanów i przyciągnąć nowych 
odbiorców. 


Taki zabieg daje spore pole do popisu. W 
przeciwieństwie do  remake-u bowiem 
dowolnie kształtować fabułę, wprowadzać nowych 
bohaterów, czy w końcu całkowicie zmienić 
mechanikę rozgrywki oraz jej dynamikę. Burzymy 
stare, a w oparciu o jego solidne 
fundamenty tworzymy nową jakość w 
obrębie marki. Przykładem udanego 
reboota w kinie jest na pewno Batman. Po 
świetnym filmie Tima Burtona seria nieco 
podupadła. Wieść o tym,że restart gackowi 
zapewni utalentowany Chris 
Nolan(„Memento”) rozpaliła fanów, którzy 
nie mogą czuć się zawiedzeni. Batman 
powstał niczym Fenix z popiołów stając się 
jednocześnie jednym z najlepszym filmów 
o super bohaterach w historii, któremu z 
mojej opinii dorównują jedynie „Strażnicy” 


można 
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Zacka Snydera. 


Nadszedł w końcu moment, 
aby poruszyć kwestię remastera. 
W mojej opinii jest to zabieg 
najbardziej plugawy, choć trzeba 
przyznać, że 
remasterowi nie równy. Patent na 


remaster 


odświeżanie gier stał się dla 
wydawców najtańszą i chyba 
najbardziej dochodową formą 
zarabiania. Koszty niewielkie, a 
potencjalny zysk _ praktycznie 
zawsze przewyższa wkład 
finansowy. Wystarczy podbić 


rozdzielczość(nie zawsze do poziomu Full HD) i 
wyłożyć towar na półki wciskając ludziom bajkę, że 
otrzymują zupełnie nową jakość. Są oczywiście 
wyjątki, jak choćby zremasterowana wersja The 
Legend of Zelda: The Wind Waker HD. Nintendo 
poszło o krok dalej i nie ograniczyło się tylko i 
wyłącznie do podbicia rozdziałki(1080p). 


Gra otrzymała nowe ładniejsze tekstury, 
nowe efekty  światło-cienia oraz znaczące 
zniwelowanie nielubianego przez graczy efektu 
distance fog, czyli mgły w oddali, która zasłania 
otoczenie i zawęża horyzont. Jeśli jest tytuł, który 
mógłbym postawić za wzór remastera, to produkt 
Nintendo na pewno zasługuje na takie wyróżnienie. 
Niestety to wyjątek w zestawieniu refresh-y, bo tak 
powinno się określać większość tego typu gier. Z 
przykrością donoszę, że na czele tego zestawienia 
znajduje się jedna z najlepszych gier 7 generacji, 
czyli genialna produkcja Naughty Dog-The Last of 
Us. Gra to miodna, ale kluczowe jest to, że tytuł 
ten ukazał się nieco ponad rok temu, a już doczekał 
się remastera na PS4. 
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Gra w wersji oryginalnej wygląda 
fantastycznie i pod ogromnym znakiem 
zapytania stawia takiego 
zabiegu. Owszem, chodzi o kasę, ale w 
przypadku  remasterów 


celowość 


zarobek nie 
powinien być jedynym kryterium, czego 
dowodem jest Zelda. Twórcy TLoU podbili 
rozdzielczość, wprowadzili JELUSS 
kosmetyczne poprawki i w zasadzie tyle. 
Jest jeszcze jeden 
sprawy. Konsola Sony cierpi na potworny 
niedostatek nowych gier. Kolejne premiery 


aspekt całej tej 


są przesuwane na przyszły rok, a to co wychodzi 
jest albo remasterem, albo...kolejnym remasterem. 
Pozwolę sobie nawet na postawienie tezy,że PS4 nie 
powinna się w ogóle ukazać! Twórcy nie byli 
kompletnie przygotowani na wprowadzenie nowego 
systemu, a praktyki z kolejnymi remasterami(Tomb 
Raider, Sleeping Dogs, Metro Redux, Silent Hill DMC, 
REmake...), zdają się potwierdzać moją opinię, w 
której nie jestem osamotniony. 


Czas na podsumowanie. Jak sami widzicie 
różnice w poszczególnych formach „poprawiania” 
gier są spore. Twórcy nie palą się do remake-ów, za 


to kochają remastery, bo są banalnym skokiem na 
portfele wygłodniałych graczy, którym zapycha się 
usta sucharami, zamiast serwować wykwintne i 
pyszne dania. Reboot wydaje się być ciekawym 
kompromisem, zawsze do 
uzasadnionym, czego przykładem może być DMC. Za 
to innym razem jest to zabieg, na który czekają 
miliony graczy, a efekt końcowy jest genialny, co 
potwierdza sukces TR i Castlevanii, która przez 
wielu była już chyba skazana na zapomnienie. 


choć nie końca 


A jak wygląda przyszłość? Przynajmniej do 
roku wydawcy  zasypią nas kolejnymi 
remasterami, zapominając o reboot-ach/remake- 
ach/kontynuacjach 
wielkich niegdyś 
jak choćby Legacy of 
Kain czy Syphon Filter. 
Ja osobiście nie mam 
zamiaru zapychać się 
odgrzewanymi kotletami 
i w oczekiwaniu na nowe 
dobre gry postaram się 
po raz kolejny skopać 
tyłek Quadraxisa w 
Metroid Prime 2. Albo 
nie! Może rozbroję w 
końcu te cholerne bomby 
W HeadHunter na 
Dreamcasta, a 
może...Przecież dobrych 
gier jest ciągle masa i to 
nie koniecznie ze 
znaczkiem HD Collection. 


końca 


serii, 
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STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - LIPIEC / SIERPIEŃ 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


9.3M 5.0M 83.1M 83.0M 


| GAMERS MAGAZINE 


| Games / WNE 


Jezeli gry to Twoja pasja... 
„połącz przyjemne 
z pożytecznym! 


Zostań profesjonalnym testerem gier na PC, 
konsole i urządzenia mobilne w firmie Testronic - 


jednym ze światowych liderów w testowaniu gier! 


AERATUZNA 


| RE WEJ Oczekujemy: 
Uliodący, światowy dostawca wysokiej jakości 


nsłią tt branży qiar araz intaraktftutnym 
przemyśle razcywkawym, ahecnie nasziikniie 
kandydatów na stanowisko TESTER GIER 


- OBOWIĄZKOWO bardzo dobrej znajomości języka angielskiego w mowie i 
piśmie 

- KONIFEZNIF prawdziwej pasji do gier video 

- MAHIIRAI NIF spastrzagawiazaźci i znakamitai kakzaRtrazii 


Główne zadania: - POIENCJALNIE doświadczenia multiplatformoweqo (konsole PC i 


urządzenia mobilne) 


- Wyk ie pojawiaj hsi błędów, nieścisłości ; =" = ; : 
ie kj we dARE i ab o cnc - ORAZ komunikatywności i odporności na stres i presję czasu 


niezgodności z dokumentacją developera. 


- lnfarmawiaRia A wezalkiak gaiawiaiąsysk sie graklamaek Oferu j emy: 
spowalniających lub uniemożliwiających wykonanie testu. 
- Aktywne dążenie do poszerzania własnej wiedzy na temat procedur Bracę w międzynarodowym zaspoła tastarów giar 


BERNYENERZALEYWONEJE PZA OSOWAS A: - Gadzianny kantakt z intarasiiiąqcymi Indźmi z branży araz dastaą da 


- Raportowanie błędów jak również sugerowanie możliwych sposobów 
> * : Ę SAP ciekawych gier 
iRSPrRWY: - Atmosferę pracy tworzoną przez prawdziwych fanów grania 


- Współpracę w ramach umowy zlecenia 


nkeaa7 padjąź wyzwańia i razpaezgź kariara w kranży qamiaqgawaj 3 
Rałąsz da naszaqa addziałi w Warszawial Aplikni na rekrutacjagmQtestroniclabs.com 


Więcej informacji znajdziesz na: www.testroniclabs.com w zakładce „Careers”. 

Przy aplikacji prosimy o dopisanie w CV następującej klauzuli: „Niniejszym wyrażam 
dobrowolnie zgodę na przetwarzanie danych osobowych zawartych w moim CV przez 
Testronic Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Julianowskiej 65A, 05-500 Piaseczno, do celów 
związanych z procesem rekrutacji zgodnie z Ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o 
Ochronie Danych Osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.). Przysługuje mi 


prawo dostępu do moich danych iich poprawiania.” 
Gwarantujemy pełną dyskrecję w trakcie i po zakończeniu procesu rekrutacyjnego. y 


m 
Testronic Sp. z o.o. zastrzega sobie prawo skontaktowania się z wybranymi kandydatami. 4 | (E st r ONI | 04 


http ://testroniclabs.com/careers Our assurance is your guarantee 


